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Kiinstliche Intelligenz in der Kinder- und Jugendarbeit und Jugendsozialarbeit

Kianstliche Intelligenz (KI) gibt es schon seit einigen Jahren. Einige Beispiele fir Kl sind:
Sprachassistenten, automatische Ubersetzungen oder Werbung, die fir eine bestimmte Person
angepasstist. Die Kl entwickelt sich sehr schnellweiter. Schon jetzt gibt es viele Méglichkeiten

furden Einsatzvon Klin der Arbeit mit Kindern und Jugendlichen. Ein paar Beispiele:

o Klbietet Unterstlitzung beim Lernen.
e KlbietetBeratungim Internet.

o Klfordert kreative digitale Projekte.

KI-Programme kénnen dabei helfen, auf die verschiedenen Bedurfnisse von Kindern und
Jugendlichen einzugehen. Das verbessert die Teilhabe der Kinder und Jugendlichen. Kl ist also
eine grofe Chance flrdie Kinder- und Jugendarbeit.

Aber: Wirmussen Kl verantwortungsbewusst nutzen. Dabei missen wir an Regeln, Sicherheit und
an die Rechte der Kinder denken. Nur so ist die Arbeit mit Kl auch wirklich gut far Kinder. Sie kann

ihre Entwicklung férdern, ohne ihre Privatsphére oderihre Sicherheit zu geféhrden.

Jugendlichen missen lernen, wie sie Kl sicher und verantwortungsbewusst nutzen kénnen. Sie
sollen Kl nicht nur benutzen, sondern auch die Entwicklung mitgestalten kénnen. Kinderund
Jugendliche haben grof3e Chancen in einer Welt, die immer mehr digitalisiert wird. Daflr mlssen
wir die Fahigkeiten der Kinder und Jugendlichen starken und sie nicht allein mitihren

Herausforderungen lassen.

Das Bundesministerium fur Wirtschaft und Klimaschutz (BMWK) hat Regeln fir die Benutzung von
Klgemacht. Diese Regeln sollen dabei helfen, verantwortungsbewusst mit Kl umzugehen. Die

wichtigsten Grundséatze sind:

e Wirde undMenschenrechte:
Klsollden Menschen helfen undihre Menschenrechte achten.

e Transparenz:
Kl sollverstandlich sein. Die Menschen sollen nachvollziehen k&nnen, wie die Kl
funktioniert.

e Verantwortung:
Kl kann keine Verantwortung ibernehmen. Die Verantwortung tragen die Menschen, die
Klbenutzen.
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e Sicherheitund Schutz: -
Kl muss sicherund zuverlassig arbeiten. Es soll so wenig Gefahren wie méglich geben.
e Gleichbehandlung:
Kl darf niemanden benachteiligen. Sie soll fairund gerecht handeln.
e Kontrolle:
DerMensch muss die Kontrolle Uber die Kl behalten.
BeiEntscheidungen sollen die Menschen mitbestimmen.
e Nachhaltigkeit;
Klsoll dabeihelfen, weltweite Probleme zu I&sen. Zum Beispiel beim Klimaschutzund bei

dernachhaltigen Entwicklung.

Diese Regeln sollen daflrsorgen, dass Kl gut fur die Gesellschaftist. Kl soll verantwortungsvoll
genutzt werden und zu den Werten unserer Gesellschaft passen. Vorallem in der Arbeit mit
Kindern und Jugendlichen sind diese Regeln wichtig. Fachkrafte sollen die Regeln kennen und

denKindernund Jugendlichen erkldren kénnen.
Wie kann Klin der Arbeit mit Kindern und Jugendlichen genutzt werden? Hier sind ein paar Ideen:

e Kreative Arbeit mitKi:
Kinderund Jugendlichen kénnen Kl nutzen, um Kunstwerke zu erschaffen oder
Geschichten zu schreiben.
e Bildgeneratoren;
Klkann Bilder erstellen. Zum Beispiel digitale Gemalde, Collagen oder auch animierte
Bilder.
o Texte:
Klkann Geschichten, Gedichte oder Dialoge schreiben. So kénnen Ideen lebendig
werden.
e Medienpédagogik:
Kinderund Jugendliche sollen lernen, wie sie Kl sicher nutzen kénnen. Sie sollen die
Gefahrenund die Herausforderungen der Technologie kennen und dariiber nachdenken.
e Psychische Gesundheit:
Manche Programme nutzen Kl, um Gespréche zu fihren. Zum Beispiel das Programm

,Woebot“. Dieses Programm kann bei psychischen Problemen helfen.
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e Mitbestimmung:
KI-Programme kénnen Jugendlichen dabei helfen, ihre Meinung zu sagen. Bei

Entscheidungen kénnen Jugendliche so besser mitmachen.

Hinweis: Diesen Text hat zum Teil eine Kl geschrieben. Habt ihr das gemerkt? Kl kann euch beim
Einstiegin ein Thema helfen. Sie kann euch erste Ideen flr eure Texte geben.

Aber: Ihrsolltet die Texte immernoch einmal selbst (iberarbeiten.

InunsererLink-Sammlung findet ihr viele weitere Informationen, Materialien und Programme. Sie

helfen euch dabei, euch beiden Kis zurechtzufinden und verantwortungsvoll mit Kl umzugehen.

o Weiterflihrende Medien und Materialien
o FEinausflhrlicher Artikel Uber Klund Medienpéadagogik (Juni 2024):
https://www.merz-zeitschrift.de/issue/view/117/96

o UberGefahren durchKl, besonders von Kl erstellte Falschungen:
https://riskident.com/ki-fakes-und-medienbildung/
e InfosUberdas EU-GesetzAl Act (auf Englisch):

https://digital-strateqgy.ec.europa.eu/de/node/12158

e Kurzinfozum Al Act auf Deutsch:

https://www.bundesregierung.de/breg-de/aktuelles/ai-act-2285%944

e Programme firkreative Jugendarbeit mit K

https://medienbildung-brandenburg.de/tool-tipps-ki/

e TippsflrEingabebefehle an die Kl:
https://ebildungslabor.de/blog/kontext-prompting-wer-x-mag-dem-koennte-auch-

y-gefallen/
e Programm-Tipps firdie Kinder- und Jugendarbeit mit Kl:

https://www.jugendleiter-blog.de/2023/03/31/kuenstliche-intelligenz-jugendarbeit/

e Beispiel-Projekte:
https://servicebureau.de/medienpaedagoqik/the-joy-of-prompting

https.//www.lkjbw.de/schule-kultur-medien/smart-detectives/
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