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Input und Podiumsdiskussion
Verschiedene Perspektiven auf digitale Souve-
ränität werden im Input von D R . J A N E   M Ü L L E R 
beleuchtet. Sie zeigt, dass neben der reinen Nut-
zung von Smartphones und Apps auch kritisches 
Denken und Reflexionsfähigkeit entscheidend 
für eine solche Souveränität sind. Zudem be-
leuchtet sie, wie digitale Macht- und Einfluss-
strukturen persönliche Selbstbestimmung 
begrenzen können. Im Anschluss diskutieren 
Fachkräfte, Medienpädagog*innen und Jugend-
liche gemeinsam, wo digitale Selbstbestimmung 
im Alltag gelingt, an Grenzen stößt und welche 
Herausforderungen damit verbunden sind.

 
Der jugend@bw Fachtag 2026 widmet sich dem 
Thema digitale Souveränität: Wie können Fach
kräfte die digitalen Lebenswelten junger Menschen 
besser verstehen, ihre Reflexionsfähigkeit stärken 
und Teilhabe fördern? Im Mittelpunkt steht dabei, 
wie Kinder und Jugendliche digitale Räume nutzen 
und welche Kompetenzen sie benötigen, um sich 
in einer zunehmend digitalisierten Gesellschaft 
souverän und sicher bewegen zu können. In den 
Foren des Fachtags werden aktuelle Heraus
forderungen aus der pädagogischen Arbeit 
aufgegriffen und gemeinsam bearbeitet. Dabei 
haben die einzelnen Foren einen jeweils eigenen 
Charakter, vom Austauschformat über Fachvor
träge bis hin zum Workshop.

Fachtag 2026



Programm

09:00 – 09:30	 Anmeldung

09:30 – 09:45	 �Begrüßung  
Prof. Dr. Markus Kosuch, 1. Vorsitzender 
Landesvereinigung Kulturelle Jugend
bildung (LKJ) Baden-Württemberg

09:45 –10:00	� Grußwort  
Ministerium für Soziales, Arbeit und 
Gesundheit Baden-Württemberg

10:00 – 11:30	� Input: Dr. Jane Müller  
Podiumsdiskussion mit Dr. Jane Müller 
(Friedrich-Alexander-Universität 
Erlangen-Nürnberg), Wolfgang Haberl 
(Fachstelle Medien und Technologie – 
Kreisjugendring München-Stadt), Elena 
Ganz (stja e. V. Karlsruhe, Vorsitzende der 
AGJF BW) und Jugendliche

11:30 – 12:00	� Entdecker*innenzone

12:00 – 13:00	 Mittagessen

13:00 – 13:30	� Entdecker*innenzone

13:45 – 15:45	 Fünf parallele Foren

16:00 – 16:15	 Ausblick und Abschluss

Eine Online-Teilnahme am Fachtag  
ist von 9:30 – 12:30 Uhr möglich. 

Moderation: Leonie Maderstein



  F O R U M  1 :    A U S T A U S C H  U N D  D I S K U S S I O N 
Zwischen Schutz und Selbstbestim-
mung – was Kinder im digitalen Raum 
brauchen

Digitale Medien sind fester Bestandteil kind-
licher Lebenswelten. Kinder im Grundschulalter 
bewegen sich selbstverständlich online, haben 
jedoch andere Bedürfnisse als Jugendliche. 
Das Forum beleuchtet, was Kinder im digitalen 
Raum zwischen Schutz, Selbstbestimmung und 
Begleitung brauchen. Gemeinsam diskutieren 
wir Chancen und Herausforderungen digitaler 
Mediennutzung und beziehen Praxisfragen der 
Teilnehmenden mit ein.

R E F E R E N T I N :  Petra Wolf, Fachreferentin für 
Jugendmedienschutz und Medienpädagogik,
Aktion Jugendschutz Baden-Württemberg

B A R R I E R E F R E I H E I T  A U F  D E M  F A C H T A G



  F O R U M  2 :    W O R K S H O P

Künstliche Intelligenz:  
Werkzeug oder Wagnis? 

Wie können Fachkräfte KI reflektiert und selbst
bestimmt nutzen? Der Workshop beleuchtet 
Chancen, Grenzen und Verantwortung beim 
Einsatz von KI in der Kinder- und Jugendarbeit. 
Neben praktischen Einblicken in KI-Anwendungen 
geht es um ethische Fragen, kritisches Urteils
vermögen und eine souveräne Haltung im päda
gogischen Alltag.

R E F E R E N T :  
Marten Duck, freier Medienpädagoge

  F O R U M  3 :    W O R K S H O P

Digital für alle? Was digitale Angebote 
wirklich barrierefrei macht

Wo hakt’s digital? In diesem Workshop zeigen 
Expert*innen in eigener Sache von 1a Zugang, 
wie digitale Barrieren im Alltag entstehen und 
wie Organisationen sie abbauen können. Ge-
meinsam analysieren wir typische Hürden in 
digitalen Angeboten – z. B. Websites, die ohne 
Maus kaum bedienbar sind oder Videos ohne 
Untertitel –, tauschen Erfahrungen aus und ent-
wickeln praxisnahe Lösungen für mehr digitale 
Teilhabe. Der Workshop wird von einem inklusi-
ven Team gestaltet und lebt vom Austausch mit 
den Teilnehmenden.

R E F E R E N T * I N N E N :  1a Zugang gGmbH



  F O R U M  4 :    V O R T R A G

Memes, Doomscrolling und  
Dark Patterns – Plattformlogiken  
auf Social Media

Wie können Fachkräfte junge Menschen souve
rän im Umgang mit Social Media begleiten? Der 
Vortrag beleuchtet Chancen, Risiken und sucht
fördernde Plattformlogiken und entwickelt 
praxisnahe Ansätze für gesunde und selbstbe-
stimmte Mediennutzung.

R E F E R E N T I N :  Amber Jensen, Impulsgeberin 
für politische, digitale Lebenswelten, ehemals 
Bertelsmann Stiftung

  F O R U M  5 :    W O R K S H O P

Spielerisch gesteuert? Wie digitale 
Spiele Verhalten lenken

Digitale Spiele nutzen einen gezielten Spielauf-
bau, um Verhalten zu beeinflussen, etwa länger 
zu spielen oder Geld auszugeben. Der Workshop 
analysiert Mechaniken wie Belohnungssysteme 
und soziale Dynamiken, macht diese sichtbar und 
zeigt faire Alternativen für mehr digitale Selbst-
bestimmung.

R E F E R E N T :  
Ahmed Özcan, Mediensnacks

  S I E  K Ö N N E N  S I C H  F Ü R  E I N  F O R U M   

  I H R E R  W A H L  A N M E L D E N . 



Stream
Auch eine digitale Teilnahme am Vormittag ist 
möglich: Input und Podiumsdiskussion werden 
live gestreamt. Sie können Ihre Fragen online 
stellen, wir sorgen für die Beantwortung.

Entdecker*innenzone
In der „Entdecker*innenzone“ laden wir Sie herz-
lich ein, spannende Projekte aus ganz Baden-
Württemberg zu erkunden! 

Initiativen aus der Kinder- und Jugendarbeit, 
Jugendsozialarbeit und Kulturellen Bildung 
zeigen anschaulich, wie junge Menschen digitale 
Räume kreativ und selbstbestimmt mitgestalten. 

Freuen Sie sich unter anderem auf: die Zukunfts-
welten der stjg, GIRLS GO MOVIE, N-Challenges 
des LJR BW und das Medienvelo Freiburg. 

Alle Projekte geben Anregungen für die päda-
gogische Praxis und eröffnen Perspektiven auf 
aktuelle Ansätze in der digitalen Jugendarbeit.



Projektbüro Digitale Kinder-  
und Jugendarbeit  
und Jugendsozialarbeit

Kontakt:
jugend-bw@lkjbw.de
www.jugend-bw-digital.de

 �Anmeldung zum Fachtag bis zum 
21.09.2026 unter  
www.eveeno.com/jbw-fachtag26

Tagungsgebühr (inkl. Verpflegung):  
60 Euro,  regulärer Preis
40 Euro, ermäßigt*
70 Euro,  solidarischer Preis

Tagungsgebühr (Online-Teilnahme):  
20 Euro

* �Inhaber*innen der Juleica- oder Ehrenamtskarte, Menschen 
mit einer nachgewiesenen Schwerbehinderung von mehr als 
50 %, Studierende, Auszubildende

E I N  P R O J E K T  D E R :  	      F I N A N Z I E R T  D U R C H :
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